
La Subespecialización en Videojuegos está dirigi-
da a estudiantes de todas las carreras de la USFQ 
que deseen adquirir el conocimiento, las habilida-
des y las destrezas básicas para diseñar videojue-
gos. Esta subespecialización está dirigida a todos 
los estudiantes de la Universidad interesados en 
crear no solamente videojuegos, sino experiencias 
que pueden ser aplicadas a diferentes campos que 
requieran interactividad tanto en plataformas tradi-
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cionales como en realidades mixtas.
Actualmente, la Industria de Videojuegos es la 
Industria de Entretenimiento con mayor creci-
miento anual, lo que ha provocado un aumento en 
la demanda de profesionales del área. Esta 
subespecialización proporcionará a los estudian-
tes el conocimiento y las destrezas necesarias 
para competir en el mercado laboral actual.

CÓDIGO NOMBRE CRÉDITOS PRERREQUISITOS

Número de créditos: 18

Contacto Mark Bueno
msbueno@usfq.edu.ec

Recomendaciones: 
Solicitar sobrepaso en caso de ser necesario.
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