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Curso 22Ene

Diseno Grafico potenciado
por Inteligencia Artificial

Modalidad virtual en tiempo real con el
profesor via Zoom.

40 horas académicas repartidas en
5 semanas.

Tarifa Pronto Pago 1: $345 (13 Dic)
Tarifa Pronto Pago 2: $360 (20 Dic)

$3 80 Tarifa ALUMNI USFQ: $340
Tarifa Grupal: $330

Valor de la inversion:



Descripcion @&

El uso de Inteligencia Artificial esta revolucionando muchas areas,
sobre todo en sectores creativos y en especial en el disefo grafico
influyendo notablemente en su futuro.

En este contexto y debido al creciente desarrollo en el campo de
la inteligencia artificial, los disefiadores graficos podrdn encontrar
herramientas para agilitar su labor, optimizando recursos en sus
proyectos. La inteligencia artificial estd revolucionando el disefio
grafico, con el potencial de crear disefios mds personalizados,
atractivos y eficientes.

Esta tecnologia permite generar contenido visual eficiente y de
alta calidad, automatizar tareas, e impulsar la creatividad en un
mercado laboral demandante donde el papel del profesional
sigue siendo invaluable para obtener los mejores resultados.

En este curso te guiaremos desde los conceptos mdas bdsicos
hasta las Udltimas innovaciones, adquirirds un conocimiento
prdactico de las herramientas de inteligencia artificial generativa.
Aprenderds a aprovechar estas poderosas tecnologias para llevar
tus habilidades de disefio y comunicacidn a un nivel superior.
Prepdrate para desbloquear todo el potencial creativo que la
inteligencia artificial tiene para ofrecer.

Objetivo General

Introducir a profesionales de las diferentes dreas de la comunicacién, en
la generacidn y manipulacion de contenido visual mediante
herramientas de Inteligencia Artificial generativa, tanto en linea como
Midjourney, Firefly, y Adobe Express, como nativas en software como
lllustrator y Photoshop.

Desarrollar destrezas y habilidades en el uso de plataformas digitales
que proveen |IA generativa y desarrollo de piezas de comunicacion.
Capacitar al participante en flujos de trabajo que integren herramientas
Al, manipulacién digital y finalizacion de proyectos efectivos.
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El curso esta dirigido a:

El curso estd orientado a profesionales del disefio grafico, publicidad, marketing, comunicaciéon y creadores de contenido,
que deseen emplear la Inteligencia Artificial Generativa estratégicamente, para optimizar sus procesos creativos y
obtener una ventaja competitiva en el mercado laboral.

El programa esta disefiado para proporcionar a los participantes los conocimientos y habilidades necesarias para:

e Generar ideas creativas de forma rapida y eficiente.

e Explorar nuevas posibilidades de disefo.

e Personalizar disefios para satisfacer las necesidades individuales.
e Optimizar los procesos de disefio.

e Crear material grafico para piezas y campanas publicitarias.

e Crear contenido creativo para redes sociales.

*Es preferible pero no mandatorio, que el candidato tenga una formacion en disefio grafico o publicidad en cualquiera de sus disciplinas.
*Requisitos: Conocimientos bdsicos de software de disefio, como Adobe lllustrator y Photoshop.
Contar con acceso a las Gltimas versiones de Adobe lllustrator y Photoshop (2023-2024), para activar las opciones de IA se requiere de una suscripcién (de pago),

aunque se puede optar por la prueba gratuita de 7 dias.
Suscripcién bésica a Midjourney (de pago), para aprovechar al méximo el curso se debe contar con acceso, la prueba gratuita ya no se encuentra disponible.




Los participantes que
culminen del programa
seran capaces de:

Aprovechar al maximo las posibilidades de la IA
Generativa para crear disefios mds personalizados,
atractivos y eficientes.

@ Utilizar adecuadamente plataformas de generacion de
imdagenes mediante IA, para sacar el mayor provecho a
esta tecnologia.

@ Generar imdagenes y contenidos mediante textos
(prompts) adecuados y personalizados.

(v) Completar proyectos efectivos de disefio, integrando
herramientas de IA en el proceso.

(v) Aumentar su productividad y mejorar la calidad de su
trabajo.

@ Obtener una ventaja competitiva en el mercado laboral.



Resultados de Aprendizaje Especificos del Curso

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Reconocer las diferencias y utilidades de los distintos tipos de IA y herramientas
avanzadas de disefio.

Medio

Conocer y utilizar plataformas de IA generativa como herramientas
2 complementarias, para obtener resultados enfocados en proyectos de Medio
comunicacion.

3 Crear imagenes y contenido original a partir de datos y textos. Alto

Desarrollar habilidades en la manipulacion y ediciéon de imagenes obtenidas a
4 partir de IA generativa, ademas de edicion avanzada con plataformas de 1Ay Alto
nativas en software de diseio.




&

Modalidad

e Duracion total del curso es de 40 horas académicas
repartidas en 10 semanas.

e 30 horas de clase en tiempo real via zoom y 10 horas
de trabajo auténomo.

El curso se realizard en linea con clases en tiempo real, donde el
profesor fomentard la interaccidn entre los estudiantes. Las
sesiones seguiran la malla curricular, abordando tanto la teoria
como casos reales y aplicaciones practicas. Los participantes
tendrdn acceso a la plataforma E-Learning USFQ, con
materiales del profesor, videos, articulos breves, foros vy
discusiones sobre los temas tratados en clase.




MODULO L.

Inteligencia
Artificial en el
Diseno Grafico

Objetivo de Aprendizaje: Conocer las bases del uso
de Inteligencia Artificial en el diseno grdafico vy
comunicacion.

Introduccion a la Inteligencia Artificial

El potencial de la Inteligencia Artificial en el
Disefo Grafico

éQueé es la Inteligencia Artificial generativa?
Herramientas de IA generativa, del texto a la
imagen

Stable Diffusion [ Dall-E [ Leonardo.Al

Acceso y configuracién de Discord [ salas de
chat

Midjourney, acceso, configuracion y uso de la
plataforma

Definicion del proceso para el uso adecuado de
laIAG

Creacion de imagenes y contenidos a partir de
texto, prompts

Variaciones y calidad de imagen

Importar archivos



MODULO 2.

Optimizaciony

edicion de
INEL LR

Objetivo de Aprendizaje: Utilizar adecuadamente las

herramientas de Inteligencia Artificial.

Desarrollo de prompts,
parametros,
proporciones y estilos

Herramientas de
prompting

Edicion Inpainting -
variaciones por region

Ampliaciéon panoramica

Comandos en
Midjourney

Cargar imdagenes de
referencia

Uso del Blend Mode

Uso del comando Descibe
Parametros

Uso de Chat GPT, Bard o Bing
para el desarrollo de contenido y

prompts

Ajustes y anomalias, prompts
negativos

Prompts avanzados

Edicion de iméagenes propias con
IA, extensiones

Adobe Firefly, acceso y uso de la
plataforma



MODULO 3.

Edicion y diseno
grafico con |A

Objetivo de Aprendizaje: Editar imdgenes vy
reconocer mas herramientas que utilizan Inteligencia
Artificial.

Edicion con Adobe Illustrator, herramientas
avanzadas con lA

Mockups con Adobe Illustrator
Generative Recolor con Adobe lllustrator

Edicion con Adobe Photoshop, herramientas
avanzadas con IA

Filtros neurales
Generative Fill con Adobe Photoshop

Edicion bdasica de imagenes con Adobe
Photoshop

Adobe Express, disefio y edicion de piezas
graficas para comunicacion

Interfaz y opciones de Adobe Express

Otras herramientas de inteligencia artificial
generativa y apps

Etica y derechos de autor, inspiracion y
creatividad



MODULO IV. e Plataformas de generacion de video con IA,

Minimayx, Vidu, Leonardo.

e Herramientas en plataformas de video con IA,

Herramientas Kling, Luma labs, Runway ML.
d e Vid eo e Flujos de trabajo para video con IA.

Objetivo de Aprendizaje: Conocer las bases del uso
de Inteligencia Artificial en el diseno grdafico vy
comunicacion.



Evaluacion
del Curso

®@ ® @ & @

Modulo 1

Modulo 2

Modulo 3

Modulo 4

Sesiones Zoom

Porcentaje de la

Descripcion nota final

Quiz (10 puntos)
Deber (10 puntos)

Proyecto: Generacion de imégenes) a
partir de texto con Midjourney y su
edicion en la plataforma

Proyecto: Disefio de una camparia digital
con elementos e imagenes generadas c
on IA y editadas con Photoshop

Proyecto: corto animado,
generado con IA

El participante debe asistir al
80% de las sesiones




Emision del

CERTIFICADO

Certificado de aprobacion

El participante al finalizar el programa deberd cumplir con un
minimo del 80% de asistencia total y el 80% de componentes
globales para recibir el certificado otorgado por la Universidad
San Francisco de Quito.

Credenciales digitales

El participante al finalizar el programa debera cumplir con los
pardmetros del certificado de aprobacidn para recibir su
insignia digital (que despliega todas las habilidades
adquiridas a lo largo del programa y pueden compartirla via
redes sociales).

En caso de no cumplir con los pardmetros de aprobacion, la
USFQ no podra emitir ningdn certificado a los participantes

W

CONTINUA USFQ

ERTIFICADO
SPECIALIZACION

PROGRAMA DE
FORMACION DE
MEDIADORES

UNIVERSIDAD
3 AR0C0 DE QUITTO

*Credencial referencial




Perfil del Docente

Mdster en Publicidad Integrada, on y offline

Licenciado en Publicidad y Gestion

Téchnico en Diseno Grdfico Publicitario

Director de arte en TEM, agencia de publicidad.

Docente a tiempo parcial en CADE, USFQ.

Instructor Educacion Continua [ IAG

Jorge Cdaceres



TARIFA INVERSION

$345 (13 DIC)

Tarifa Pronto Pago 1

Registro

Tarifa Pronto Pago 2

$360 (20 DIC)

Tarifa ALUMNI

$340

Tarifa Grupal

$330

Tarifa PUblico General

$380




Formas de Pago

Transferencia o Deposito

Banco Bolivariano
Universidad San Francisco de Quito
Cuenta corriente: 5075003350
RUC: 1791836154001

Banco Pichincha
Universidad San Francisco de Quito
Cuenta corriente: 3407330004
RUC: 1791836154001

Tarjeta de Crédito

e Dar click en el siguiente boton y complete
la informacién solicitada por el formulario.

e Alfinalizar quedara registrado
automaticamente en el sistema

Pago con Tarjeta de crédito

N

Con Diners, Banco Pichincha, Guayaquil,
Bolivariano o Produbanco podrdas acceder al
siguiente financiamiento:

e 3y 6 meses sin intereses
e 9y 12 meses con intereses


https://btnpagos.usfq.edu.ec/pagos/eventos.aspx?adm=810110746

Confirmacion del Pago y Registro

Confirmacion de tu Pago

Transferencia/Depésito:

Enviar una copia del comprobante de
depésito (escaneado) y sus datos
personales: (nombres completos, cédula,
teléfono y direccién) al siguiente mail:
rordonez@usfqg.edu.ec

Tarjeta de Crédito

No es necesario confirmar su pago, el
sistema registrard sus datos
automaticamente.

Factura

Si requiere factura con datos distintos al del
participante, detallar en el correo los

siguientes datos (razén social, RUC/cédulq,

teléfono, direccion y correo electrénico).

Confirmacion de registro

Recibir@ un mail de confirmacién de
registro con la informacién pertinente al
curso.

*La coordinacién del programa se reserva
el derecho de suspender o reprogramar la
realizacion del actividad si no cuenta con el
minimo de alumnos requeridos o por
motivos de fuerza mayor. En tal caso, se
devuelve a los alumnos matriculados la
totalidad del dinero a la brevedad posible.




USFQ LERNG

Contactate con Nosotros

it =

Servicio y Atencion Nuestros
al Cliente Programas

Francisco Leon Programas Educacién
fleont@usfqg.edu.ec Continua Universidad San

(0 +593 99 970 4773 @ Francisco de Quito

@



https://wa.link/u5j7g1
https://wa.link/u5j7g1
https://wa.link/u5j7g1
https://www.usfq.edu.ec/es/educacion-continua
https://www.usfq.edu.ec/es/educacion-continua
https://www.usfq.edu.ec/es/educacion-continua

