El viagje del
emprendedor

¥

Inti sabe que la investigaciéon tecnoldgica puede ser una herramienta clave en esa fransformacion,
pero que no puede dejar de lado su esencia, y que la cosmovisibn andina ensena
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omo les habfamos adelan-
‘ tado en la edicién anterior,

el Viaje del Emprendedor es
una nueva seccién de esta revista,
inspirado en el mito de El viaje del
héroe, de Joseph Campbell. Preten-
de dar a conocer casos que buscan
visibilizar aquellas historias motiva-
doras y aleccionadoras de herofnas
y héroes modernos que han iniciado
sus viajes buscando un tesoro para
compartir con su comunidad.

Inti Condo, investigador, 28 afios

“Cuando comas habas no les quites
la céscara”, le decfa Manuel Pilco en
el campo cuando era un nifio. Estas
palabras de su abuelo, de su men-
tor, marcarian la bisqueda de Inti
Condo.

Al plantearme la idea de escribir ca-
sos de jovenes emprendedores, el
primero que vino a tocar mi puerta
fue él, con su poncho rojo, su pelo

a fomar solo lo necesario.

Inti Condo

largo, su sombrero y su mirada des-
pierta. Inti Condo quiere decir Gue-
rrero del Sol. Nacido en la comuni-
dad de Cacha (Obraje, Chimborazo)
pasdé su nifiez en el campo. Inti es
un Runa Puruhé, heredero de una
larga lucha que busca la igualdad
de derechos para los indigenas.

Su primera batalla fue al migrar a la
ciudad. “El conocimiento es la llave

Fotos cortesia de Inti Condo
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de acceso a la liberaciéon”, me dijo,
y que al llegar a la ciudad se dio
cuenta de que el mundo podia ser
hostil, que la ciudad tenfa sus pro-
pias reglas, y que él debfa comenzar
a adaptarse.

Su abuelo le habfa ensefiado que
las habas enteras constituyen una
unidad, y que quitar la cdscara de
las habas es como si alguien viniese
y le quitase el poncho a un indigena
en contra de su voluntad, ya que su
poncho representa orfgenes, esen-
cia, una heredad que constituye un
principio de vida. Entonces Inti de-
cidié adaptarse sin perder lo esen-
cial; por eso su poncho es como una
capa de poder.

En la ciudad también se encontré
con la tecnologfa, se electrocutd
muchas veces desarmando todo lo
que pasaba por sus manos, y fue
aprendiendo por ensayo y error.
Hizo su primer virus informético a



los 15 afios en una casa de adobe
en un barrio de invasién en Quito,
y cuando llegé a la universidad, fue
encausando y evolucionando su in-
quietud por aprender proyectos de
investigacién académica.

Asi, Inti fue encontrdndose con
aliados y enemigos. Muchos de los
que no creyeron en él le ayudaron
a fortalecer su misién: usar el cono-
cimiento para el servicio de ambos
mundos: el campo y la ciudad. Re-
cuerda a su madre quien siempre
lo motivé cada vez que sentfa des-
aliento, pero sobre todo recuerda a
su abuelo porque “él querfa esto, él
lo visiond”.

Para Inti, cada proyecto sigue su
propio camino. En 2010 junto a
unos compaferos realiz6 un pro-
yecto que se llamdé Wishtu Sound,
una aplicacién para personas que

no pueden hablar. Este distorsiona-
dor del sonido sirve para crear arte
con la boca, con las manos, e inclu-
ye a esta comunidad en el ambiente
artistico. Luego vino Cyber Cuy, un
robot que crea arte y ha producido
cinco obras abstractas, exhibidas ya
en Alemania, Japdn, Chile y Estados
Unidos; de manera inaldmbrica di-
buja pinturas ancestrales en lienzos.

Un avién no tripulado usado en in-
vestigacion y en el ejército fue otro
proyecto. Follow Mode fue una in-
vestigacién en equipo para conocer
sobre fobias. Quichua Gamer es una
mezcla de la silla mantefia con tec-
nologia que promueve el alto ren-
dimiento en personas que pasan
mucho tiempo sentadas frente a un
computador. Finalmente esta Runa
Tech, un traje especializado para
personas no videntes que usa sen-
sores de ultrasonido (similares a los

de un murciélago) que vibran para
guiar al no vidente en la altitud y
distancia frente a los obstaculos en
su camino. Esta ha sido la investiga-
cién de mayor éxito.

Antes de irse, Inti me comenté que
luego de un tiempo tendrd que re-
gresar a sus origenes y promover,
como un pequefio catalizador, el
cambio para que el futuro del lugar
donde nacié sea mas igualitario,
pues la gran lucha de los pueblos
indigenas es por su liberacién. El
sabe que la investigacién tecnolégi-
ca puede ser una herramienta clave
en esa transformacién, pero que no
puede dejar de lado su esencia, y
que la cosmovision andina ensefia a
tomar solo lo necesario. “Yo me veo
como la esperanza de mi abuelo, él
nos ha legado ese principio, de que
la vida continte”.

Cyber Cuy, un robot que crea arte y ha producido cinco obras abstractas, exhibidas ya en Alema-
nia, Japdén, Chile y Estados Unidos; de manera inaldmbrica dibuja pinturas ancestrales en lienzos.
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