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oherente con el paradigma que

propugna, una de las caracte-

risticas mds interesantes de un

aula con pedagogia activa es
la pluralidad de herramientas didacticas
que utiliza. La escuela activa favorece
un aprendizaje comprensivo, critico y
multidisciplinar, en donde se respeta
la necesidad que tiene el estudiante de
adquirir la cultura mediante métodos
diversos. A diferencia del ambiente que
reina en las aulas tradicionales, donde
la pasividad del maestro imprime su
uniformidad a los recursos, en un aula
con metodologia activa se impone la
diversidad y el dinamismo diddctico.
Dentro de nuestra caja de herramientas
de aprendizaje en el aula se encuentran
algunas estrategias que compartimos a
continuacion.

Estudio de casos

Es un método que estudia un aconteci-
miento, persona, proceso u objeto. Méto-
do ideal para ser usado en bachillerato y
universidad. ;Cémo se utiliza?

Se recolecta, clasifica, organiza y se
hace una sintesis de la informacién re-
cogida sobre el objeto de estudio.

Con la informacién se describe el ob-
jeto o fenémeno.

Se explican las razones por las cuales
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el objeto es como es.

Se predice el futuro del objeto o fe-
némeno.
- Se retinen opiniones sobre él, y a partir
de todos los datos se plantea su mejora,
o de otros objetos o fenémenos similares.
Esta estrategia activa las operaciones
intelectuales de andlisis, sintesis y eva-
luacién de la informacién; desarrolla el
pensamiento critico, impulsa la toma de
decisiones y promueve la innovacién y
la creatividad.

Ejemplos:

Apple y su lider Steve Jobs, como
muestra de toma de decisiones estraté-
gicas y capacidad de buscar oportunida-
des.

- Los alimentos del lunch de mi colegio.

Andlisis critico de procedimien-
tos y de toma de decisiones

Es un método que estudia un aconteci-
miento, persona, proceso u objeto. Se su-
giere usar en forma gradual desde octavo
afio de basica hasta la universidad. Esta
propuesta pretende que los estudiantes
emitan un juicio critico sobre las deci-
siones tomadas por un individuo o grupo
de personas para la solucién de un pro-
blema.

¢ Como se aplica?

El profesor narra de manera minucio-
sa la situacién y explica la secuencia de
actividades y de estrategias que se em-
plearon en la solucién del problema que
intenta analizar con sus alumnos.

En forma individual, cada uno de los
estudiantes estudia la toma de decisio-
nes descrita en la narracién presentada,
toma notas y emite su opinién sobre el
proceso seguido, atendiendo las conse-
cuencias que, segin su punto de vista,
implica la decisién que se tomé al res-
pecto.

En equipo, los estudiantes expresan
sus aportaciones criticas respecto del
proceso presentado y ofrecen una valo-
racién acerca de las acciones que se em-
prendieron y sus consecuencias; desde
la opinién del grupo se deriva una solu-
ci6n planteada al problema.

Finalmente, se contrastan y debaten
las aportaciones de los equipos y se lleva
a cabo una propuesta de c6mo debi6 ser
el proceso y la solucién a la que debié
llegarse.

Esta estrategia activa en los estudian-
tes su capacidad de andlisis, relacién de
causa-consecuencia; les ayuda a nego-
ciar sus ideas; controla su impulsividad
y promueve su capacidad de valoracién
de la toma de decisiones.



Guia de anticipacion

Ideal para ser usado en cualquier edad.
Constituye una estrategia para activar
conocimientos previos y pasar de las no-
ciones a la formacién de los conceptos.
El docente escribe una gufa con una se-
rie de planteamientos previos sobre un
texto destinado a ser leido. Los alumnos
indican si estdn o no de acuerdo con los
planteamientos que hace el profesor; al
final de la lectura del texto releen sus
respuestas y las contrastan con las del
texto.

+Como se realiza?

El profesor revisa el texto para iden-
tificar los principales conceptos o ideas
clave que deberén ser captados por los
estudiantes.

Determina su conocimiento previo so-
bre los principales conceptos del texto.

Con la informacién obtenida de los
alumnos, escribe en la gufa de 8 a 10
planteamientos destinados a que los
alumnos reaccionen ante ellos.

El alumno lee cada planteamiento.
Marca A (acuerdo) D (desacuerdo).

Se discute brevemente sobre cada
planteamiento.

Pide que lean el texto teniendo en
mente sus opiniones y relacionen lo que
dice el texto con lo que ellos pensaron
sobre el tema.

Finalmente se conduce la discusién,
focalizando la permanencia o cambio de
las ideas.

Ejemplo:

- El concepto sobre derechos humanos
no ha cambiado en los dltimos 10 afios.
() Antes deleer Después de leer ()
- El concepto de derechos humanos ha
cambiado con la evolucién de la tecno-
logfa.

() Antes deleer Después de leer ()

Simulaciones

Es una estrategia encaminada a que los
estudiantes entren en contacto directo
con lo que van a aprender y vivan ciertas
situaciones en determinado tiempo. Sin
dejar de ser ellos mismos (no son acto-
res) los alumnos desempefian los roles
que les son asignados y toman decisio-
nes. En la dramatizacién existe un guién
y un final predecible; en la simulacién el

final es abierto.

. Como se realiza?

Se identifica un problema, se analiza
el ambiente que rodea la situacién y se
determinan con exactitud los hechos y
situaciones que se presentan.

Se reparten los papeles que los estu-
diantes deben desempefiar.

Por un espacio de tiempo el alumno
desempefia su rol.

Se hace una reflexién posterior sobre
las vivencias de los estudiantes.

En equipo se hace un andlisis sobre los
temas tedricos implicados en la simulacion.

Ejemplo:

Una excelente muestra de simulacién es
la que se realiza en el Club Naciones
Unidas, en el que los estudiantes de va-
rios colegios del pafs participan activa-
mente en el modelo de discusién y toma
de decisiones de las Naciones Unidas, y
son sus representantes.

Intertextualidad

Consiste en una estrategia que busca que
el estudiante encuentre, después de una
lectura atenta del texto, las posibles rela-
ciones explicitas e implicitas que acercan
un texto determinado a otros de variada
procedencia o lenguaje diferente.

. Como se realiza?

El profesor elige dos textos de cual-
quier tipo: un cuento y una pelicula, un
ensayo y una obra de pintura o escultura;
un texto musical y un texto de historia,
etc.

El estudiante busca c6mo los textos
se comunican entre si, si un personaje
o situacién evoca a otro personaje, si el
tema o motivo los acerca.

Para organizar las ideas se usa el dia-
grama de Venn. En las partes opuestas
de la rueda se pone lo que diferencia a
un texto del otro, lo que le es especifico;
en la mitad se pone lo comun.

Los alumnos comparan sus trabajos,
negocian sus ideas y llegan a lo que es el
punto de encuentro entre los dos textos.

Ejemplo:

Bisqueda de relaciones entre el texto

pictérico El Guernica de Picasso con el
poema Explico algunas cosas de Pablo
Neruda.
Esta estrategia ayuda a los estudiantes
con operaciones intelectuales como la
comparacion tanto de las ideas explicitas
como implicitas en los textos. Favorece
la bisqueda de sentido y de intencién.
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Uso de la caricatura

La caricatura es un medio de comunica-
cién visual que en ocasiones va acom-
pafiado de pequefias expresiones. Ofre-
ce una visién critica sobre personas y
acontecimientos, de quienes la gente no
puede ni quiere opinar. Usa como recur-
so esencial la hipérbole para maximizar
la realidad, el humor para causar hilari-
dad, o la ironfa para revelar lo que segin
el caricaturista se pretende ocultar. Este
método produce en los alumnos altos ni-
veles de criticidad.

¢+ Como se usa la estrategia?
Se presentan varios textos histéricos
sobre un acontecimiento determinado.
Se buscan en fuentes periodisticas o
en Internet caricaturas relacionadas con
el suceso o personaje histérico.
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Se analizan las imdgenes: los rasgos
especiales de los personajes, sus gestos,
posturas, expresiones verbales y ele-
mentos del escenario.

- Se analiza la intencionalidad del men-
saje.

Favorece la distincién entre hechos y
opiniones; propicia la lectura de imége-
nes; devela la importancia de la hipérbo-
le y la ironfa como recursos de interpre-
tacién de la realidad.

Ejemplo:

- Presentacién de los acontecimientos y
andlisis de los personajes que intervinie-
ron en la llamada “Crisis de los misiles”.
Busqueda de caricaturas en diversas
fuentes. Andlisis de las caricaturas y re-
flexi6n sobre su intencionalidad.
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