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lavancey el uso de las tecnologias

de lainformacion y comunicacion

(TIC) han direccionado un cam-
bio (adaptacién) en el proceso de ense-
fanza-aprendizaje. Los alumnos de todos
los niveles han encontrado a partir de es-
tas herramientas una forma cercanay facil
de investigar en un ambiente en el que
estdn mas habituados que los maestros. Si
bien se deberia aplaudir e impulsar todo
tipo de medio o forma en la que se facilite
el acceso a la informacion, en algtn sen-

tido habria que dosificarlo, puesto que se

ha producido un detrimento en los traba-
jos que los estudiantes presentan (incluso
se ha potencializado el copiar y pegar,
sin hablar del plagio, que ya es moneda
habitual en las aulas de clases). El cono-
cimiento de paginas web que contienen
tareas o monografias previamente copia-
das de otros documentos se han hecho
populares entre todos los involucrados
en la ensefianza. De igual manera, el uso
y abuso de Wikipedia como enciclopedia

mundial, sin errores, ni omisiones.

De alguna forma los profesores debemos
intervenir en el proceso anterior. Por un
lado, este nuevo ambiente de aprendizaje
deberia ser aprovechado ya que en él los
estudiantes se sienten comodos; pero,
por otro, los materiales que son utilizados
y encontrados en Internet son dudosos o
no se chequean previamente. Un aporte
que se pretende compartir aqui es el uso
de lo que llamamos “cascada del cono-
cimiento” en el que niveles superiores

aportan a niveles inferiores.



En la préctica universitaria en la que nos
desenvolvemos encontramos una for-
ma simple, y muchas veces divertida, de
compartir conocimiento y contenidos
desde la universidad hacia el bachillerato.
El centro de esta idea parte de encontrar
contenido previamente revisado en el
ambiente universitario (de la carrera de
Ingenieria Comercial de la Universidad
Laica Eloy Alfaro de Manabi, en princi-
pio) para ser aprovechado en materias
relacionadas con la administracion y el
emprendimiento en los tltimos anos del

bachillerato.

La primera etapa de este proyecto, que
estd en etapa de generacion de contenido,
€s encontrar un mecanismo que organice
el conocimiento a partir de fuentes con-
fiables, y que lo lleve a un formato mas

amigable con el estudiante.

Es decir, que el estudiante universitario
encuentre sus fuentes de investigacion en
libros, articulos, revistas, tesis, etc. para
producir una investigacion para ser revi-
sada por el docente universitario. Unavez
verificada, se busca adaptar estaidea a un
formato de video para ser subido a You-
tube.com y ofrecerlo a la comunidad de

estudiantes y profesores de bachillerato.

El mecanismo se basa en identificar,
dentro de los programas de estudios
universitarios, temas centrales que el es-
tudiantes debe realizar. En primera medi-

da la temdtica se desarrolla a través de la
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planificacion del docente para llevar ade-
lante el contenido propuesto. El segundo
paso es elegir puntualmente el tema. Los
alumnos lo investigan, resumen y presen-
tan. Se lo revisa, se aprueba y se expone
durante clases para una primera retroali-
mentacion conjunta en el salén en busca
de errores, temas irrelevantes, necesidad
de énfasis, modo de exposicion, etc. Por
ultimo, luego de revisar su exposicion, el
estudiante debe subir la temdtica en for-
ma breve a la plataforma digital Youtube.

com.

En esta etapa, desarrollada por el estu-
diante secundario, se reafirman los co-
nocimientos, se amplia la vision sobre
la temdtica, se aprende sobre investiga-
ciones sustentadas, se vincula a través
del conocimiento, y se utilizan nuevos
mecanismos para realizar asignaciones o
tareas de clase de una forma divertida o
novedosa. En una segunda etapa, los es-

tudiantes, profesores, directivos, y otros

publicos interesados compartirdn una
plataforma participativa, donde no solo
encontrardin materiales de estudio, sino
un espacio de acompanamiento enfocado
en la tutoria de niveles universitario a ni-

vel bachillerato.

Lavinculacion de este tipo de estudiantes
en etapas posteriores se pretenderd am-
pliar hacia encontrar un espacio virtual de
acompafiamiento: una plataforma que en-
lace al que realiz6 el material (video) con
el que lo utiliza. Esta plataforma serviria
de acompaiiamiento y experimentacion
para la difusion y tutoria de niveles supe-
riores de la educacion a niveles interme-
dios de la educacion. La ampliacion de
solo videos hacia chat, foros, blogs, video
conferencias, entre otros es de muy ficil

adaptacion y creacion.

Si bien esta primera idea (y objetivo que
se busca con el proyecto) estd encap-
sulada a un solo tipo de carrera y a un
cierto nimero de materias del curriculo
secundario, su implicacion y ampliacion
pueden ser llevadas a muchos otros esce-
narios educativos, e incluso a otras asig-

naturas y/o carreras.

Algunos videos de nuestros estudiantes:
https://youtu.be/DXrEmtaF9 7k
https://www.youtube.com/watch?v=cLf
iBnz4Gul&feature=youtu.be
https://youtu.be/h1luFKeF _
NO?list=LLLOpC5w-yWI1Fwm-
C87rebWwEQ



