Nuestros estudiantes en la ac-
tualidad estdn expuestos a
la tecnologia constantemente,
por lo que los maestros debemos
tener la capacidad de imaginar y
crear actividades que compitan
con todos esos estimulos tecno-

légicos. En Lengua y Literatura se
han identificado algunas deficien-
cias en el desarrollo de las princi-
pales habilidades que demanda la
asignatura.

Estos problemas se han ido acen-
tuando debido a la inmediatez
que brindan las redes sociales, asi
como la experiencia de la pande-
mia de Covid-19 (El Economista,
2021). A continuacién, algunas
opciones de recursos a través del
ABP para lograr un aprendizaje
significativo y trascendente en
la vida de los estudiantes.En este
recurso académico se han desa-
rrollado algunas opciones que se
pueden implementar en las cla-
ses, y que ayudan en el andlisis de
textos, organizacion de ideas, pro-
duccidn de textos y uso apropiado
delalengua, todo con el propésito
final de llevar a cabo un proyecto
o de solventar un problema.

El ABP se enfoca en que los estu-
diantes resuelvan problemas de la
vida real y también que aprendan
de manera activa, obteniendo un
producto final que demuestre el

desarrollo de las habilidades pro-
puestas. Segin Sanchez y Ojeda
(2022), el maestro es el poseedor
del conocimiento, el cual debe ser
transmitido de una manera activa
y, sobre todo, significativa.

Estd en sus manos que el proyec-
to cumpla con los objetivos plan-
teados; asimismo, estar pendiente
de la organizacion de los tiempos
de desarrollo, aportar con fuentes
de informacién que les ayude a
los estudiantes en su ABP y, final-
mente, hacer que todo lo anterior
se condense de tal manera, que
lleve alos educandos a ser los pro-
tagonistas de su aprendizaje.

En el ABP, el estudiante debe ser
quien reconozca los problemas
que puede resolver o una pro-
puesta que muestre su aprendiza-
je significativo (Sdnchez & Ojeda ,
2022).

ABP: El viaje del héroe

Objetivo: Crear una historia con
el concepto del viaje del héroe,
con personajes histéricos de la
ciencia.

Desarrollo:

A través de la plataforma de Story
Bird, el maestro plantea una pro-
puesta de creacion de textos na-
rrativos que aborden el “viaje del
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héroe”, que plantea Joseph Cam-
pbell, donde la historia se convier-
te en una representacion circular
de personajes que tienen una
identidad cotidiana y cercana a
la realidad (Ramos, 2017). De esta
manera, los estudiantes incursio-
nan en el desarrollo de su propia
historia y utilizan elementos lite-
rarios, como el tema, las ideas, los
personajes, el dambito, los espa-
cios, el tiempo, etc.

Adicionalmente, se integran los
valores que debe tener el héroe
para que el ABP incursione in-
terdisciplinariamente en el drea
de humanidades. Finalmente, se
pide que los personajes sean his-
téricos y que hayan aportado a la
ciencia, de manera que deberdn
investigar acerca de los mismos
en la historia y la ciencia.

Producto: Cuento ilustrado vy
creado por el estudiante, historia
contada con su estilo propio.

ABP: Gamificando a Homero
Objetivo: Reconocer los princi-
pales eventos de La Iliada o de La
Odisea, de Homero, y plasmarlos
a través del juego.

Desarrollo:

Para los estudiantes suele ser con-
fuso comprender el desarrollo de
los eventos de ambas tragedias
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griegas y, por lo tanto, la com-
prension temadtica también se
complica. En tal virtud, se plantea
que luego de leer cualquiera de las
obras mencionadas, los estudian-
tes se reinan en gruposy compar-
tan ideas acerca del transcurso de
los eventos y su trascendencia en
la trama de los personajes.

Para un aprendizaje significativo,
deben ponerse de acuerdo sobre
los eventos trascendentales y su
mensaje respecto a los problemas
de la vida real. Luego de ese pro-
ceso de reflexion, los estudiantes
deben plantear la manera en que
€s0s eventos se conviertan en jue-
gos de mesa, y que permitan com-
prender cémo esos eventos se
concatenan para la comprensiéon
de la trama de la obra.

Para este producto pueden utili-
zar materiales de reciclaje, como
tapas, granos secos u otros, que
pueden ser las fichas del tablero.
Este proceso creativo implica al
drea de arte, que les ayuda a afian-
zar las conexiones artisticas. Al fi-
nalizar el tablero deben realizar
un video de cinco minutos, que
demuestre el funcionamiento de
su juego y que recopile los princi-
pales eventos de las obras que se
estudiaron previamente.

Juego de mesa con los
eventos trascendentales de las
obras de Homero

Textos no literarios

Identificar las caracte-
risticas de textos no literarios, re-
producirlos y compararlos entre
si.

Otra evidencia clara es que los
estudiantes actualmente no dis-
criminan los tipos de textos no

literarios, debido a la falta de
practica y relacionamiento con
los mismos. Para esto, se puede
poner en marcha el ABP de textos
no literarios. Se reparte la clase en
grupos pequenos, y a cada grupo
se le otorga un tipo de texto no li-
terario especifico.

Con ello, se les permite indagar
acerca de todas sus caracteristicas
y partes para que se apropien de
€l. Posteriormente, se mezclan los
grupos, y los estudiantes compar-
ten sus experiencias entre si para
finalmente ser capaces de pro-
ducir su propio producto. Estos
textos se colocan en un sitio web
creado para la clase, de forma que
todos puedan visitarlo y revisar
los textos que se lograron en el
proyecto.

Producto:

tos no literarios

Sitio web de tex-

Te cuento un cuento

Crear y narrar un cuen-
to para estudiantes con NEE.

La lectura en voz alta también es
esencial en el desarrollo comu-
nicativo de los educandos, y qué
mejor que esa practica tenga un
fin de ayuda a otras personas. En
este ABP se brinda a los educan-
dos estimulos especificos para
que sean capaces de conectar
con su imaginacién y puedan es-
cribir sus propias historias. En el
segundo momento del proyecto
se realiza una coevaluacion, para
que sean sus pares quienes se
conviertan en los editores de sus
cuentos. Una vez pulida la histo-
ria, se realiza la narraciéon en voz
alta para grabarla y convertirla
en un archivo mp3. Finalmente,
estos recursos son compartidos
con estudiantes de NEE como dis-
lexia, o problemas de la vista que
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impiden la lectura.

Al finalizar el proyecto, los estu-
diantes realizan un proceso de
reflexion sobre la importancia de
estar atentos a otras realidades de
aprendizaje.

Audiocuentos

Estd comprobado cientificamente
que la interaccion del estudiante
con la escritura y la literatura de-
sarrolla y afianza habilidades de
escritura. Su desempefio ortogra-
fico mejora notablemente mien-
tras mas lee, y de manera cons-
ciente o inconsciente emula su
escritura de los estimulos a los que
se le expone.

Es fundamental que seamos ca-
paces de crear actividades que
mantengan su interés para que su
nivel de comprension lectora se
vea beneficiado, y que su capaci-
dad de comunicacién también se
desarrolle. Los recursos presenta-
dos se pueden adaptar a cualquier
contenido de la materia de Lengua
y Literatura; todo depende de la
imaginacion y flexibilizacién del
maestro que quiera ponerlos en
marcha.



