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Aprendizaje Basado en Proyectos:
40 ideas inteligentes

Por Redaccion IDEA
(idea@usfq.edu.ec)

En esta pagina web, Teachthought, encontramos una guia especializada para docentes, con ideas para implementar el ABP. Hemos seleccionado
40 de las 50 ideas que ellos sugieren, con las que podrias inspirarte para tus clases.
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Crear un arbol genealégico interactivo, con
voces en off de los miembros de la familia que
estéan vivos.

Disefiar una aplicacion, con un objetivo especi-
fico para un publico especifico.

Hacer un inventario de las ideas mas convin-
centes del mundo en una interfaz elegante y
navegable.

Resolver el problema de las malas noticias y/o
“fake news".

Utilizando las mejores ideas de las grandes
civilizaciones del mundo, disefiar la civilizacion
perfecta. ldentificar caracteristicas criticas,
recursos y habitos, etc.

Ayudar a las empresas locales a aumentar la
sostenibilidad ambiental (por ejemplo, reducir
los desechos).

Identificar, analizar y visualizar los temas
recurrentes de la historia humana, para luego
contextualizarlos en la sociedad moderna.

Presentar argumentos convincentes en favor de
un punto de vista, que sea diferente al propio,
sobre cualquier tema.

42 ‘ Revista Para el Aula — IDEA - Edicién N° 44 (2022)

10

11

12

13

14

15

16

v vV Vv v vV

Crear “visibilidad” para algo hermoso, dtil

o digno de atencién (por ejemplo, mdsica,
parques, personas, actos de bondad, esfuerzo,
peliculas, naturaleza, etc.).

Aprovechar la sabiduria (y sacarla a relucir) de
las personas que viven en hogares de ancianos.

Mostrar de manera ingeniosa y analitica la cau-
say el efecto del crecimiento de la pablacién, o
evaluarlos de otra manera.

Debatir sobre la relacién entre la tecnologia y
la humanidad desde una perspectiva histérica
(;Mary Shelley?) o moderna (;Steve Jobs?).

Medir el impacto socioldgico de las redes
sociales en las comunidades locales (utilizando
un parametro autoseleccionado).

Plantar y administrar un jardin para alimentar a
las personas sin hogar locales/hambrientas.

Resolver un problema personal.

Analizar el impacto de la arquitectura, o |a falta
de ella, en una comunidad.
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Diseccionar la “anatomia” del contenido web
viral, los memes o los argumentos de las redes
sociales.

Ayudar a una empresa local que esta haciendo
un “buen trabajo”, vendiendo a un pdblico
mas joven. Crear una propuesta, presentarla

a las empresas y perfeccionar la propuesta en
funcién de los comentarios.

llustrar ingeniosa y creativamente la historia
global de los derechos humanos y civiles.

Demostrar de forma visual el comportamiento
de las galaxias, cambiando un solo pardmetro
(por ejemplo, el nivel de gravedad de un solo
planeta).

Disefiar el préximo Google (el proximo método
de descubrimiento de contenido y datos).

Iniciar y administrar un negocio rentable “cons-
ciente” de su impacto en el mundo.

Planificar una colonia en Marte utilizando datos
reales del paisaje y la atmésfera marcianos.

Crear un documental fotogréfico, luego conver-
tirlo en una pelicula documental, luego en un
pequefio libro electrénico.

Definir, analizar y visualizar un concepto abs-
tracto (sabidurfa, libertad, conflicto, etc.).

Analizar las causas y los efectos de la baja
participacion electoral en la democracia y la
salud de la comunidad local.

Reimaginar la Constitucién de Estados Unidos,
o de tu propio pafs, o de documentos de orien-
tacion similares, como si se hubieran elaborado
hoy.

Realizar un analisis de causa y efecto sobre el
consumismo (o cualquier otro tema que elija).

Crear y publicar un podcast semanal o mensual
sobre un tema elegido por s mismo, en funcién
de los datos del mercado.
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Editar y filmar un documental sobre un proble-
ma social desatendido y que pocas personas
conacen.

Imaginar y articular una comunidad donde la
interaccion de vecino a vecino y de barrio a
barrio serfa necesaria para sobrevivir.

Disefiar un mejor libro (fisico/impreso), asequi-
ble y accesible para una gama mas amplia de
lectores.

[dentificar un género musical que se esta
popularizando, luego escribir o interpretar una
cancién que se ajuste a ese género.

Disefiar una escuela, incluidas nuevas areas de
contenido, calificacién, colaboracién y partici-
pacién comunitaria.

Crear y administrar un canal de YouTube para
un propésito auténtico y autodeterminado.

Responder la siguiente pregunta: ;Qué diria
(figura histdrica) sobre (tema social relevante)?

Redisefiar YouTube como una herramienta
para incrementar y reproducir formas literarias
tradicionales (por ejemplo, poesfa, ficcién).

Disefiar su ciudad para reducir la necesidad de
viajes prolongados.

Disefar una biblioteca del siglo XXI, analizando
primero el prop6sito macro de una biblioteca y
luego reinventéndola en un contexto moderno.

Disefar una libreria moderna integrando me-
dios fisicos y digitales, y clasificandolos todos
por algo diferentes a los géneros tradicionales.
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