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INnformacion general
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Descripcion

El uso de Inteligencia Artificial esta revolucionando muchas
areas, sobre todo en sectores creativos y en especial en el
diseno grafico influyendo notablemente en su futuro.

En este contexto y debido al creciente desarrollo en el
campo de la inteligencia artificial, los disenadores graficos
podran encontrar herramientas para agilitar su labor,
optimizando recursos en sus proyectos. La inteligencia
artificial esta revolucionando el diseno grafico, con el
potencial de crear disenos mas personalizados, atractivos y
eficientes.

Esta tecnologia permite generar contenido visual eficiente y
de alta calidad, automatizar tareas, e impulsar la creatividad
en un mercado laboral demandante donde el papel del
profesional sigue siendo invaluable para obtener los
mejores resultados.

En este curso te guiaremos desde |los conceptos mas
basicos hasta las Ultimas innovaciones, adquiriras un
conocimiento practico de las herramientas de inteligencia
artificial generativa. Aprenderas a aprovechar estas
poderosas tecnologias para llevar tus habilidades de diseho
y comunicacion a un nivel superior. Preparate para

desbloguear todo el potencial creativo que la inteligencia |
artificial tiene para ofrecer.
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Introducir a profesionales de las diferentes areas de
la comunicacion, en la generacion y manipulacion
de contenido visual mediante herramientas de
Inteligencia Artificial generativa, tanto en linea
como Midjourney, Firefly, y Adobe Express, como
nativas en software como lllustrator y Photoshop.

Desarrollar destrezas y habilidades en el uso de
plataformas digitales que proveen |A generativa y
desarrollo de piezas de comunicacion.

Capacitar al participante en flujos de trabajo que
INtegren herramientas Al, manipulacion digital y
finalizacion de proyectos efectivos.

L

1| . |ll) «2)) @ 5)

N NN éLI]®



El curso esta orientado a profesionales del diseno
grafico, publicidad, marketing, comunicacidon vy
creadores de contenido, que deseen emplear |la
Inteligencia Artificial Generativa estratégicamente, para
optimizar sus procesos creativos y obtener una ventaja
competitiva en el mercado laboral.
El programa esta disenado para proporcionar a los
participantes los conocimientos y habilidades necesarias
para:
e Generar ideas creativas de forma rapida y eficiente.
e Explorar nuevas posibilidades de diseno.
e Personalizar disenos para satisfacer las necesidades
iIndividuales.
e Optimizar los procesos de diseno.
e Crear material grafico para piezas y campanas
publicitarias.
e Crear contenido creativo para redes sociales.

*Es preferible pero no mandatorio, que el candidato
tenga una formacion en diseno grafico o publicidad en
cualqgquiera de sus disciplinas.

*Requisitos: Conocimientos basicos de software de
diseno, como Adobe lllustrator y Photoshop.

Contar con acceso a las ultimas versiones de Adobe
lllustrator y Photoshop (2023-2024), para activar las
opciones de |A se requiere de una suscripcion (de pago),
aungue se puede optar por la prueba gratuita de 7 dias.
Suscripcion basica a Midjourney (de pago), para
aprovechar al maximo el curso se debe contar con
acceso, la prueba gratuita ya no se encuentra
disponible.
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Los profesionales que culminen el programa seran
capaces de:

e Aprovechar al maximo las posibilidades de la IA
Generativa para crear disenos mas personalizados,
atractivos y eficientes.

e Utilizar adecuadamente plataformas de generacion
de imagenes mediante |A, para sacar el mayor
provecho a esta tecnologia.

e Generar imagenes y contenidos mediante textos
(prompts) adecuados y personalizados.

e Completar proyectos efectivos de diseno, integrando
herramientas de |A en el proceso.

e Aumentar su productividad y mejorar la calidad de
su trabajo.

e Obtener una ventaja competitiva en el mercado

laboral.
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Resultados de Aprendizaje Nivel

Reconocer las diferencias y utilidades de los distintos tipos de IA 'y herramientas
avanzadas de disefio.

Medio

Conocer y utilizar plataformas de IA generativa como herramientas
2 complementarias, para obtener resultados enfocados en proyectos de
comunicacion.

3 Crear imagenes y contenido original a partir de datos y textos.

Desarrollar habilidades en la manipulacion y edicion de imagenes obtenidas a
partir de IA generativa, ademas de edicién avanzada con plataformas de Ay
nativas en software de disefio.




Contenido

MODULO I: Inteligencia Artificial en el
Diseno Grafico

Objetivo de aprendizaje:
Conocer las bases del uso de Inteligencia
Artificial en el diseho grafico y comunicacion.

Contenido del mddulo:
e Introduccion a la Inteligencia Artificial
e El potencial de la Inteligencia Artificial en
el Diseno Grafico
e ;Quée es la Inteligencia Artificial
generativa?
e Herramientas de |A generativa, del texto a
la Imagen
e Stable Diffusion / Dall-E / Leonardo.Al
e Acceso y configuracion de Discord / salas
de chat
e Midjourney, acceso, configuracion y uso de
a plataforma
e Definicion del proceso para el uso
adecuado de la IAG
e Creacion de imagenes y contenidos a
partir de texto, prompts
e Variacionesy calidad de imagen
e Importar archivos




Contenido

MODULOQO 2: Optimizacidn y edicién de
Imagenes

Objetivo de aprendizaje:
Utilizar adecuadamente las herramientas de
Inteligencia Artificial.

Contenido del modulo:

Desarrollo de prompts, parametros,

oroporciones y estilos

e Herramientas de prompting

e Edicion Inpainting — variaciones por region

e Ampliacion panoramica

e Comandos en Midjourney

e Cargar imagenes de referencia

e Uso del Blend Mode

e Uso del comando Descibe

e Parametros

e Uso de Chat GPT, Bard o Bing para el
desarrollo de contenido y prompts

e Ajustes y anomalias, prompts negativos

e Prompts avanzados

e Edicion de imagenes propias con |A,
extensiones

o Adobe Firefly, acceso y uso de |a
plataforma




Contenido

MODULO 3: Edicidn y disefio grdfico con IA

Objetivo de aprendizaje:
Editar imagenesy reconocer mas

herramientas que utilizan Inteligencia
Artificial.

Contenido del modulo:

Edicion con Adobe lllustrator,
herramientas avanzadas con |A

e Mockups con Adobe lllustrator

e Generative Recolor con Adobe lllustrator

e Edicion con Adobe Photoshop,
herramientas avanzadas con |A

e Filtros neurales

e Generative Fill con Adobe Photoshop

e Edicion basica de imagenes con Adobe
Photoshop

e Adobe Express, diseno y edicion de piezas
graficas para comunicacion

e Interfazy opciones de Adobe Express

e Otras herramientas de inteligencia
artificial generativa y apps

e Etica y derechos de autor, inspiraciony
creatividad




Cronograma

Fecha de inicio: 21 de noviembre de 2023

Fecha de cierre:; 14 de diciembre de 2023

Horarios:
e Martes y Jueves: 18:00-20:00 y Sabados de
8:00 a 11:00 (Revisar Cronograma)

Modalidad: Online

Descargar

cronogramd

Noviembre Diciembre

. Dias de Clases

#  Feriados Nacionales

*El cronograma puede sufrir modificaciones de fechas, horarios y contenido.


https://www.usfq.edu.ec/sites/default/files/inline-files/Cronograma%20Data%20Science%20y%20Machine%20Learning.pdf
https://www.usfq.edu.ec/sites/default/files/2023-10/cronograma-curso-diseno-con-ia.pdf
https://www.usfq.edu.ec/sites/default/files/2023-10/cronograma-curso-diseno-con-ia.pdf

Mecanismo de
evaluaciony

Certificado

% Nota

Categoria Descripcion .
g P Final

Caso practico: ETL (10 puntos)
Mdodulo 1 20%
Caso practico: métodos estadisticos (10 puntos)

Caso practico: visualizacion de datos (5 puntos)
Mddulo 2 20%
Caso practico: Ciencia de datos (15 puntos)

Caso practico: inteligencia artificial (30 puntos)

Modulo 3 30%
ldeas de como hacer de la ciencia de datos y la
Cuestiones éticas inteligencia artiﬂ.cial herramientas Utiles para la 20%
sociedad (20 puntos).
>esiones Zoom El participante debe asistir al | 80% de |
(asistencia y participante debe asistir al menos a 0 de las 10%

. o sesiones
participacion)

Certificado de aprobacion

El participante al final del curso debera cumplir con
un Mminimo del 80% de asistencia al programa y un
80% global para acceder al certificado de aprobacion.

En caso de no cumplir con los %, se emitira un
certificado de asistencia valido por las horas asistidas.

10



INstructores

Jorge Caceres

Master en Publicidad Integrada, on y offline
Licenciado en Publicidad y Gestidon
Técnico en Diseno Grafico Publicitario

Docente a tiempo parcial en CADE, USFQ.

Director de arte en TEM, agencia de publicidad.
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Registro

lNnversion

Tarifa Publico General $340

Tarifa ALUMNI USFQ $310

Tarifa Grupal $295
Tarifa Pronto Pago $290 (1 NOV)

Realizar el pago

Transferencia o depdsito

Banco Bolivariano

A nombre de la Universidad San Francisco de
Quito

Cuenta corriente Nro: 5075003350
(RUC: 1791836154001)

Banco Pichincha

A nombre de |la Universidad San Francisco de
Quito

Cuenta corriente Nro: 3407330004
(RUC: 1791836154001)

Tarjeta de crédito

Dar click en el siguiente boton y complete la
Informacion solicitada por el formulario.

Al finalizar quedara registrado
automaticamente en el sistema




PAGUE AQUI

~

Con Diners, Banco Pichincha, Guayaquil, Bolivariano
o Produbanco podra acceder al siguiente
financiamiento:

e 3y 6 Meses sin intereses

e 9y 12 meses con intereses

Confirmar tu pago

Si realizaste el pago mediante:

Transferencia/Depdsito: Enviar una copia del
comprobante de depdsito (escaneado) y sus
datos personales: (hombres completos, cédula,
teléfono y direccion) al siguiente mail:
rordonez@usfg.edu.ec

*Si requiere factura con datos distintos al del
participante, detallar en el correo los siguientes
datos (razén social, RUC/cédula, teléfono,
direccion y correo electronico)

Si realizd el pago con Tarjeta de Crédito no es
necesario confirmar su pago, el sistema
registrara sus datos automaticamente.

Confirmacién de registro

Recibira un mail de confirmacion de registro
con la informacioén pertinente al curso.

*La coordinacion del programa se reserva el derecho de
suspender o reprogramar la realizacion del actividad si
no cuenta con el minimo de alumnos requeridos o por
motivos de fuerza mayor. En tal caso, se devuelve a los
alumnos matriculados |a totalidad del dinero a Ia
brevedad posible.


https://btnpagos.usfq.edu.ec/pagos/eventos.aspx?adm=810110666
https://btnpagos.usfq.edu.ec/pagos/eventos.aspx?adm=810110746

V. —~ T

Francisco Ledn
Educacion Continua
fleont@usfg.edu.ec

+593 99 970 4773

cTienes M
preguntas?



https://www.facebook.com/events/911083886570726?acontext=%7B%22event_action_history%22%3A%5B%7B%22extra_data%22%3A%22%22%2C%22mechanism%22%3A%22surface%22%2C%22surface%22%3A%22permalink%22%7D%2C%7B%22extra_data%22%3A%22%22%2C%22mechanism%22%3A%22surface%22%2C%22surface%22%3A%22edit_dialog%22%7D%5D%2C%22ref_notif_type%22%3Anull%7D
https://wa.link/lgj99o
https://www.linkedin.com/events/diplomadoencompliance-gobiernoy7029131477590147072/comments/
https://wa.link/lgj99o

