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PICOFON busca cerrar las 
brechas educativas mediante 

la integración de tecnología de 
última generación, incluidos 

varios modelos de inteligencia 
artifi cial.

PICOFON:
Una aplicación con 
técnicas de gamifi cación 
para mejorar la conciencia 
fonológica
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recurso

La capacidad de lenguaje oral 
en preescolar es un fuerte pre-

dictor del desarrollo futuro de la 
lectura (Hjetland et al., 2020). Los 
estudios muestran que la con-
ciencia fonológica, el vocabulario 
y la comprensión oral son predic-
tores críticos de la decodifi cación 
y la comprensión lectora (Lervåg 
et al., 2019; Cain et al., 2000). 

Además, la investigación de Lys-
ter et al. (2020) demostró que las 
puntuaciones tempranas en fono-
logía explican signifi cativamente 
el éxito posterior en la lectura. 

Por tanto, las intervenciones tem-
pranas en lenguaje oral pueden 
reducir efi cazmente el riesgo de 
difi cultades de lectura en niños 
con TEL/DLD y en la población 
en general (Hulme & Snowling, 
2016).

Varios estudios han encontrado 
que menos de una cuarta parte 
de los alumnos en la escuela pri-
maria alcanza un nivel óptimo de 
lectura (Bravo et al., 2002). Ade-
más, el 23 % de los jóvenes de 15 
años tiene un bajo rendimiento 
en comprensión lectora (INEE, 
2019). 

Estas carencias generan un im-
pacto importante a nivel social y 
económico, lo que evidencia la 
necesidad de diseñar estrategias 
y herramientas que promuevan 
el desarrollo de habilidades lec-
toras.

En este contexto, la tecnología 
educativa interactiva y persona-
lizada ofrece entornos de apren-

dizaje fl exibles, así como expe-
riencias adaptadas al estudiante 
mediante el uso de modelos de 
inteligencia artifi cial, como la vi-
sión artifi cial, el reconocimiento 
de voz y el aprendizaje adaptati-
vo. Estas herramientas tienen el 
potencial de mejorar la alfabeti-
zación y las habilidades lingüísti-
cas. Sin embargo, se requiere más 
investigación para confi rmar su 
escalabilidad y efi cacia (Cabero-
Almenara, 2010).

Propuesta
Como respuesta a estas necesida-
des, el catalán Dr. Llorenç Andreu, 

líder del Grupo de Investigación 
en Cognición y Lenguaje (GRE-
CIL), y el ecuatoriano Esteban Pe-
ñaherrera, especialista en proyec-
tos digitales en el sector educativo 
(Ed-Tech), lideran el desarrollo 
del proyecto PICOFON.

Descripción general de PICOFON
PICOFON busca cerrar las bre-
chas educativas mediante la in-
tegración de tecnología de última 
generación, incluidos varios mo-
delos de inteligencia artifi cial. Por 
un lado, la conversión de audio a 
texto impulsada por IA permite 
que el juego interactúe de manera 
dinámica con los estudiantes, re-
conociendo sus entradas vocales 
y brindando retroalimentación 
inmediata. Por otro lado, la tecno-
logía de movimiento corporal de-
tecta e interpreta los gestos de los 
niños, facilitando su interacción 
con el juego mediante acciones 
físicas.
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PICOFON es un videojuego 
diseñado para mejorar la 

conciencia fonológica de niños 
entre tres y siete años, una ha-
bilidad clave para el aprendi-

zaje de la lectura.

Actualmente se está desarrollan-
do un modelo de IA con un algorit-
mo de aprendizaje adaptativo que 
evalúa los datos de rendimiento, 
ajustando la difi cultad y las activi-
dades del juego en función de las 
respuestas del usuario. 

Esto garantiza una experiencia de 
aprendizaje personalizada que 
optimiza los resultados educa-
tivos, al tiempo que mantiene la 
motivación y el interés de los es-
tudiantes.

El diseño del juego PICOFON está 
basado en principios pedagógicos 
y psicológicos contemporáneos, 
asegurando que cada actividad 
sea adecuada para la edad y be-
nefi ciosa desde el punto de vista 
educativo. 

Además, incorpora elementos de 
gamifi cación del marco Octalysis, 
como narrativas, efectos de soni-
do, recompensas y retroalimen-
tación inmediata, diseñados para 
motivar y mantener el interés de 
los niños.

Llorenç y Esteban, junto con la 
Universidad Oberta de Catalunya, 
ganaron el concurso Innovadors, 
promovido por el Departamento 
de Investigación y Universidades 
de la Generalitat de Cataluña. 

Este reconocimiento impulsa un 
modelo económico basado en 
el conocimiento, fomentando la 
transferencia de resultados de in-
vestigación y generando empleo 
altamente cualifi cado. Gracias a 
ello, el objetivo es crear una spin-
off  con su primer producto: PICO-
FON.

Actualmente, el videojuego está 
disponible en catalán y se está 
trabajando en la versión en caste-
llano, así como en su portabilidad 
para aplicaciones nativas en An-
droid y iOS.

Grado de innovación
Hoy por hoy no existe ningún jue-
go educativo para el trabajo de la 
conciencia fonológica con las ca-

racterísticas de PICOFON, capaz 
de combinar un vocabulario tan 
amplio (1400 palabras) con fun-
cionalidades y tecnologías punte-
ras de inteligencia artifi cial desa-
rrolladas por la UOC.

Mejorar las habilidades lectoras 
a través de un videojuego
PICOFON es un videojuego dise-
ñado para mejorar la conciencia 
fonológica de niños entre tres y 
siete años, una habilidad clave 
para el aprendizaje de la lectura. 
La conciencia fonológica se de-
fi ne como la capacidad de mani-
pular las estructuras sonoras que 
conforman las palabras, como las 
sílabas o los sonidos. Trabajar esta 
habilidad es fundamental para el 
desarrollo lector.

Método: Plan de ejecución para 
el año 2025
En el primer semestre implemen-
taremos un diseño cuasiexperi-
mental con grupos de compara-
ción, pretest y postest, en escuelas 
de Barcelona y en la versión ca-
talana. También se contempla 
la colaboración con escuelas en 
Washington D.C. y Mendoza, Ar-
gentina, para instalar la primera 
versión del videojuego en espa-
ñol.

Este enfoque nos permitirá eva-
luar el impacto del videojuego en 
el desarrollo de la conciencia fo-
nológica, a fi n de generar eviden-
cia sobre la efi cacia de PICOFON 
como herramienta educativa in-
teractiva y adaptativa. 

De igual forma, en este año espe-
ramos dar a conocer el produc-
to, crear más colaboraciones con 
universidades, centros educativos 
y clínicas de terapia de la lectura 
en España y toda Latinoamérica.
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