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Anexo 1 — Criterios preliminares para la Obras

de Relevancia (COCOA)

Revisidn Preliminar de Cumplimiento de Criterios Minimos

e Responsables: Decano del Colegio y un Investigador designado.
e Obijetivo: Validar que la obra cumpla, al menos, con los requisitos minimos establecidos
en los cinco criterios:

1.

s wnN

Calidad en su conceptualizacién,

Ejecucion y conocimientos técnicos,

Validacion por pares,

Impacto (difusion, documentacién, registro, citacion y/o critica),

Difusién, gestién y validacion (si también se incluye este como 5to, como en tu
versién mas reciente).

e Resultado: Sila obra cumple con los requisitos minimos, pasa a la siguiente etapa —
Revisidon del Comité de Obras de Relevancia. Si no cumple, el autor puede solicitar
evaluacion adicional.

La Revisidon Preliminar de Cumplimiento de Criterios Minimos de las obras de relevancia del
Colegio establece que cada obra debe cumplir con al menos una de las caracteristicas
especificadas en la tabla para cada uno de los cinco criterios de evaluacién.

Solo aquellas obras que demuestren cumplimiento en todos los criterios mencionados pasaran a
la Revision Formal por el Comité de Obras de Relevancia del Colegio, en donde seran evaluadas
de acuerdo con los parametros y lineamientos vigentes.

Rubrica de evaluacion de investigacion

PRODUCCION ARTISTICA

vestuario.

PRODUCCION ARTISTICA

Obras y productos tipicos de Artes Visuales, Artes Escénicas, Fotografia, Moda.
Productos artisticos de todo tipo, tales como (pero que no se reducen a): produccién fotografica; obras
en artes plasticas (pintura, escultura, dibujo, grabado, ilustracién, cerdmica, impresion 2D y 3D,
instalaciones artisticas e intervenciones espaciales, tejido, metal, orfebreria, entre otros); obras en artes
escénicas; montajes escénicos de danza, teatro, performance; fotografia, video, colecciones de moda y

Criterio

Si | No

No aplica

1. Calidad en su conceptualizaciéon

Demuestra manejo y dominio de conceptos, habilidades y procesos
actualizados o relevantes dentro de su campo de accién.
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Es original, aporta nuevas lecturas sobre un tema o dialoga con las
tendencias actuales y relevantes en su campo de accién.

Ejecucion y conocimientos técnicos

Demuestra manejo y dominio de herramientas, tecnologias y técnicas
relevantes dentro de su campo de accién.

El proyecto u obra muestra mediante evidencias, el rigor creativo,
estético y de investigacion en el proceso de creacion y desarrollo.

Validacion por pares

La obra, publicacién o proyecto pasd por algln proceso de seleccién
(curadurias, bienales, concursos o comisiones hechas por instituciones o
particulares de relevancia comprobable).

La obra, publicacién o proyecto ha ganado fondos externos para su
ejecucion.

Impacto a través de la difusién, documentacidn, registro, citacion y/o
critica

El proyecto ha ganado premios o reconocimientos nacionales

El proyecto ha ganado premios o reconocimientos internacionales

El proyecto ha sido exhibido en museos, galerias, residencias, salas de
teatro o espacios escénicos de trayectoria significativa en el contexto
nacional.

El proyecto ha sido exhibido en museos, galerias, residencias, salas de
teatro o espacios escénicos de trayectoria significativa en el contexto
internacional.

El proyecto ha sido investigado, resefiado, citado y/o criticado en
publicaciones especializadas nacionales

El proyecto ha sido investigado, resefiado, citado y/o criticado en
publicaciones especializadas internacionales

Difusién, gestién y validacion

Organizacion, desarrollo y/o mantenimiento de espacios, plataformas,
eventos para la difusion, encuentro o didlogo de conocimientos o
productos relacionados con el campo de especializacién.

Contribuye a documentar, difundir, promocionar, conocimientos vy
produccion académica y creativa.
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Genera fondos para autogestion.

PRODUCCION AUDIOVISUAL O DE ENTRETENIMIENTO
Productos de carreras de Cine, Animacion Digital, Medios Interactivos
Peliculas en cine, video o animacién y sus variaciones, en forma de largometrajes, mediometrajes y

cortometrajes, series o pilotos de series, videos comunicacionales, productos audiovisuales para nuevos
medios, redes, y otras plataformas de difusidon y streaming; videojuegos; instalaciones interactivas, apps,

entre otros.

Criterio

Si

No

No aplica

1.

Calidad en su conceptualizacién

Demuestra manejo y dominio de conceptos, habilidades y procesos
actualizados o relevantes dentro de su campo de accion.

Es original, aporta nuevas lecturas sobre un tema o dialoga con las
tendencias actuales y relevantes en su campo de accién.

Ejecucion y conocimientos técnicos

Demuestra manejo y dominio de herramientas, tecnologias y técnicas
relevantes dentro de su campo de accién.

El proyecto muestra mediante evidencias, el rigor creativo, estético y de
investigacion en el proceso de creacién y desarrollo.

Validacion por pares

La obra o proyecto pasd por algin proceso de seleccién (festivales o
comisiones hechas por instituciones o particulares de relevancia
comprobable).

La obra o proyecto ha ganado fondos externos para su ejecucion.

Impacto a través de la difusién, documentacidn, registro, citacion y/o
critica

El proyecto ha ganado premios o reconocimientos nacionales

El proyecto ha ganado premios o reconocimientos internacionales

El proyecto estd o fue publicado o exhibido en medios, salas de cine,
plataformas de difusion, comercializacion o streaming.
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El proyecto tiene un impacto visible y significativo en las plataformas
digitales de uso gratuito como YouTube o Vimeo, Google Play, App Store,
Steam, entre otras.

El proyecto ha sido resefiado y criticado en medios nacionales

El proyecto ha sido resefiado y criticado en medios internacionales

Difusidn, gestion y validacion

Organizacion, desarrollo y/o mantenimiento de espacios, plataformas,
eventos para la difusién, encuentro o didlogo de conocimientos o
productos relacionados con el campo de especializacion.

Contribuye a documentar, difundir, promocionar, conocimientos vy
produccion académica y creativa.

Genera fondos para autogestion.

PRODUCCION DE DISENO
Productos de las dreas de Disefio Comunicacional y Disefio de Moda, puede también incluir productos de
Disefio de Medios Interactivos.
Proyectos de productos, servicios, experiencias, incluidas las experiencias interactivas, colecciones de
moda, obras y productos de disefio que incluyen al disefio grafico, disefio de productos, disefio
indumentario y textil, disefio multimedia e interactivo, sean todos estos en la industria, sector publico, u
organizaciones no gubernamentales.

Criterio

Si

No

No aplica

1.

Calidad en su conceptualizacién

Demuestra manejo y dominio de conceptos, habilidades y procesos
actualizados o relevantes dentro de su campo de accion.

Es original, aporta nuevas lecturas sobre un tema o dialoga con las
tendencias actuales y relevantes en su campo de accién.

2. Ejecucion y conocimientos técnicos
Demuestra manejo y dominio de herramientas, tecnologias y técnicas
relevantes dentro de su campo de accién.
El proyecto muestra mediante evidencias, el rigor creativo, estético y de
investigacion en el proceso de creacion y desarrollo.

3. Validacién por pares
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La obra, publicacion o proyecto pasd por algin proceso de seleccidon
(festivales o comisiones hechas por instituciones o particulares de
relevancia comprobable).

El proyecto ha ganado fondos externos para su ejecucion.

4. Impacto a través de la difusién, documentacidn, registro, citacion y/o
critica

El proyecto ha ganado premios o reconocimientos nacionales

El proyecto ha ganado premios o reconocimientos internacionales

El proyecto es parte de catdlogos, exhibiciones, muestras o ha circulado
por eventos profesionales.

El proyecto tiene un impacto visible y significativo a través de su
implementacion.

El proyecto ha sido resefiado y comentado en medios nacionales.

El proyecto ha sido resefiado y comentado en medios internacionales.

5. Difusidn, gestion y validacion

Organizacion, desarrollo y/o mantenimiento de espacios, plataformas,
eventos para la difusion, encuentro o didlogo de conocimientos o
productos relacionados con el campo de especializacién.

Contribuye a documentar, difundir, promocionar, conocimientos vy
produccion académica y creativa.

Genera fondos para autogestion.

PRODUCCION COMUNICACIONAL
Productos de las dreas de Comunicacion, Publicidad y Periodismo.

Campafias comunicacionales, campafias publicitarias, productos periodisticos de todo tipo.

Criterio

Si

No

No aplica

1. Calidad en su conceptualizacion.

Demuestra manejo y dominio de conceptos, habilidades y procesos
actualizados o relevantes dentro de su campo de accién.
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Es original, aporta nuevas lecturas sobre un tema o dialoga con las
tendencias actuales y relevantes en su campo de accién.

Ejecucion y conocimientos técnicos

Demuestra manejo y dominio de herramientas, tecnologias y técnicas
relevantes dentro de su campo de accién.

El producto muestra mediante evidencias, el rigor creativo, estéticoy de
investigacion en el proceso de creacién y desarrollo.

Validacion por pares

El producto o proyecto pasé por algln proceso de seleccion (procesos
editoriales o comisiones hechas por instituciones o medios de relevancia
comprobable).

El producto o proyecto ha ganado fondos externos para su ejecucién.

Impacto a través de la difusién, documentacidn, registro, citacion y/o
critica

El producto o proyecto ha ganado premios o reconocimientos nacionales

El producto o proyecto ha ganado premios o reconocimientos
internacionales

El producto o proyecto estd o fue publicado o implementado en medios
y contextos nacionales

El producto o proyecto tiene un impacto visible en medios y contextos
internacionales

El producto o proyecto ha sido resefiado, citado y/o comentado en
medios nacionales

El producto o proyecto ha sido resefiado, citado y/o comentado en
medios internacionales

Difusién, gestién y validacion

Organizacion, desarrollo y/o mantenimiento de espacios, plataformas,
eventos para la difusion, encuentro o didlogo de conocimientos o
productos relacionados con el campo de especializacién.

Contribuye a documentar, difundir, promocionar, conocimientos vy
produccion académica y creativa.

Genera fondos para autogestion.
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