
Semana Mes Duración (h) Horario Módulo Temas Profesor

1 3 Jueves 2,5 9h00 a 11h30

1. UX Writing & Accesibilidad Asistida 

• Estrategia con IA: Uso de LLMs (ChatGPT/Claude/Gemini) para entrenar la Voz y Tono 

de la marca y co-crear matrices de microcopy en Notion.

• Validación: Uso de IA en plugins de Figma para simulación de daltonismo y auditoría 

automatizada de contraste WCAG (Stark/Adee).

Diego Latorre

8 Martes 2,5 9h00 a 11h30

2. Maquetación Estructurada con IA

• Wireframing Acelerado: Uso de prompts con plugins de IA (Relume/Musho) para 

generar layouts rápidos basados en Auto Layout.

• Limpieza de Archivos: Uso de IA nativa de Figma para el renombrado inteligente y 

ordenamiento de capas dispersas de forma masiva.

Diego Latorre

10 Jueves 2,5 9h00 a 11h30

3. UI Kits & Design Systems Inteligentes

• Tokens y Datos: Uso de generadores de paletas cromáticas basados en IA que 

garantizan accesibilidad técnica.

Diego Latorre

16 miércoles 2,5 9h00 a 11h30

• Poblado de Datos: Uso de Content Reel o automatizaciones para rellenar componentes 

maestros con datos reales y contextuales creados por la IA, eliminando por completo el 

Lorem Ipsum.

Diego Latorre

17 Jueves 2,5 9h00 a 11h30

4. Prototipado Interactivo Lógico

• Conexiones avanzadas de prototipos y mapeo de flujos complejos.

• Uso avanzado de Variables de Figma (Color, Número, String, Booleano).

• Creación de fórmulas con Lógica Condicional (IF/ELSE) para simular flujos reales en la 

interfaz (ej. cálculo de precios, pasarelas de pago o carritos de compra).

Tania Lastra

22 Martes 2,5 9h00 a 11h30

• Integración IA para generación de expresiones matemáticos/lógicas integrados en 

Figma.

5. Animaciones y Transiciones de Alta Fidelidad

• Dominio absoluto de Smart Animate en Figma.

• Diseño de microinteracciones complejas: botones con estados múltiples, spinners de 

carga interactivos y transiciones de página complejas.

Tania Lastra

24 Jueves 2,5 9h00 a 11h30

• Configuración manual de curvas de tiempo (Easing curves) y sincronización de ritmo.

• Integración de herramientas IA para creación de assets

6. Optimización y Handoff Técnico

• Preparación del ecosistema de componentes para ingeniería de software.

Tania Lastra

5 29 Martes 2,5 9h00 a 11h30

• Uso profundo del Dev Mode de Figma para la inspección manual de propiedades de 

código (CSS, Swift, Android XML).

• Documentación estructurada de guías de estilo, exportación limpia de assets y 

alineación conceptual con la estructura de Storybook o Zeplin y generación 

automatizada de documentación técnica.

Tania Lastra
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